Haben Sie sich bei der Betrachtung eines Gemaldes, das sich wie das
Fenster zu einer anderen Welt 6ffnet, nicht schon einmal vorgestellt,
tatsachlich in diese Bildwelt einzutreten? Eine aufwendig produzierte
Virtual-Reality-Anwendung erméglicht Thnen nun, sich einem
Schlusselwerk der Alten Nationalgalerie und seiner Geschichte in
vollig neuer Art und Weise zu ndhern.

When looking at a painting that opens up like a window to another
world in front of you, have you ever imagined what it would be like to
actually step into the imagined scene? Our specially developed virtual
reality (VR) application now makes it possible to learn more about one
of the Alte Nationalgalerie's key works and the history of its making
in a whole new way.

Alte Nationalgalerie
Staatliche Museen zu Berlin
Museumsinsel Berlin
BodestraBe 1-3
www.smb.museum

Offnungszeiten des VR-Projekts | Di-So, 13-17 Uhr
Sonderausstellungsraum auf der 1. Ausstellungsebene

The virtual reality project is open to the public from:
Tue-Sun, T pm=5 pm in the special exhibition gallery
on the first floor.

Eintritt | admission

Die VR ist im Eintrittspreis enthalten
(10€ regular bzw. 5€ ermaBigt)

The VR experience is included in the general
admission price (standard: 10€, concession: 5€)

Verkehrsanbindung | public transport

U-Bahn U6 (FriedrichstraBe)

S-Bahn S1, S2, S25, S26 (FriedrichstraBe),

S3, S5, S7, S9 (Hackescher Markt)

Tram M1, M12 (Am Kupfergraben)

M4, M5, M6 (Hackescher Markt)

Bus 100, 200 (Lustgarten), 147 (FriedrichstraBBe),
TXL (Staatsoper)

Information | information

Tel. +49 (0)30 266 42 42 42

Mo—Fr 9-16 Uhr | Mon-Fri 9 am-4 pm
Fax +49 (0)30 266 42 22 90
https://www.smb.museum/moench
service@smb.museum

Taglich auBer montags von 13 bis 17 Uhr.
Es kann nur eine begrenzte Besucherzahl gleichzeitig die VR nutzen

Mit dem Monch am Meer
Caspar David Friedrich in Virtual Reality

At the beach with the monk

Caspar David Friedrich goes virtual reality

5.4.-30.6.2019




Caspar David Friedrich (1774-1840), Der Ménch am Meer | Monk by the Sea,
1808-1810, Ol auf Leinwand | oil on canvas, 110,6 x 171,4 cm
© Staatliche Museen zu Berlin, Nationalgalerie / Andres Kilger

»Der Ménch am Meer« ist nicht nur eines der bekanntesten Gemalde
von Caspar David Friedrich (1774-1840) und eine weltweite lkone der
romantischen Malerei in Deutschland, sondern durch seine umfassende
Restaurierung in den Jahren 2013 bis 2016 ist auch der Malprozess sehr
gut erforscht.

Das virtuelle Erlebnis bietet die Moglichkeit, in den Bildraum ein-
zutauchen und gleichzeitig den zeitlichen Ablauf des Malprozesses
mitzuverfolgen. Sie kdnnen gemeinsam mit dem Ménch am Strand
stehen, wo Schiffe am Horizont sichtbar werden. Caspar David Friedrich
hatte diese zunachst in einer ersten Unterzeichnung angelegt. Erst
durch mehrfache Ubermalungen entleerte der Kinstler nach und nach
die Konzeption seines Werks und erreichte eine ungewoéhnliche
Abstraktion. Es entstand ein Gemalde, das sich von den damals
gangigen Landschaftsdarstellungen absetzte und zu einem Sinnbild
wurde, das den Betrachter noch heute in seinen Bann zieht.

In einer auf Clemens Brentano zuriickgehenden Interpretation ver-
suchte schon Heinrich von Kleist dieses immersive Gefuhl angesichts
des Gemaldes in Worte zu fassen: »Herrlich ist es, in einer unendlichen
Einsamkeit am Meeresufer, unter tribem Himmel, auf eine unbegranzte
Wasserwduste hinauszuschauen. Dazu gehort gleichwohl, daB man da-
hin gegangen sei, daB man zurtick muB, daB man hintber mégte [...].
Dies aber ist vor dem Bilde unméglich« — oder doch?

Erleben Sie es selbst!

Mittels Bewegungen im Raum steuern Sie selbst das audio-visuelle
VR-Erlebnis und fuhren ganz individuell den radikalen Malakt aus.
Dieser wird begleitet durch eine Soundcollage aus autobiografischen
Kommentaren Caspar David Friedrichs.

Unterzeichnung des Ménch am Meer | underdrawing of Monk by the sea
© Staatliche Museen zu Berlin, Nationalgalerie / Kristina Mosl, Francesca Schneider

Die Konfrontation mit der Bildgeschichte, die in der VR erlebbar wird,
bedingt eine unumkehrbare Einsicht: Wer einmal die Schiffe in der
Unterzeichnung gesehen hat, wird das Gemalde mit anderen Augen
betrachten und die Radikalitat der ausgefuhrten Bildkomposition
besser verstehen.

.Mit dem Ménch am Meer” ist ein Teilprojekt der ARTE VR-Serie »The
Master’s Vision«, die Meisterwerke der Kunst in einer atemberaubenden
Art und Weise zum Leben erweckt. AuBer in der Alten Nationalgalerie
sind Stationen im Musée d'Orsay und im Anno Museum im norwegischen
Hedmark erlebbar. Das Projekt der Nationalgalerie wurde in groB-
zugiger Weise von der Firma HTC unterstltzt und in Zusammenarbeit
mit der Gebruder Beetz Filmproduktion realisiert. Die VR wird durch
das Projekt museum4punkt0 wissenschaftlich in Form einer Nutzer- und
Rezeptionsforschung begleitet.

»The Monk by the Sea« is not only one of the most famous paintings

by Caspar David Friedrich (1774-1840) and an iconic symbol of German
Romanticism known around the world, but thanks to extensive conservation
work carried out from 2013 to 2016, a great deal is now known about how
it was made too.

The VR experience provides an opportunity to immerse ourselves in the picto-
rial space and retrace the different steps involved in making the painting.
We can even stand beside the monk looking out to sea where ships can be
made out on the horizon. They were part of Caspar David Friedrich’s original
composition included in his first underdrawing. The artist gradually changed
his initial concept, stripping it of such details in successive layers of paint until
he achieved a startling, unusual level of abstraction. What emerged was a
painting that radically differed from the typical landscapes of the time, becoming
a symbolic work of art that still mesmerizes viewers today.

VR-Situation | VR headset in action
© Staatliche Museen zu Berlin, Nationalgalerie / Andres Kilger

Several German Romantic writers soon responded to the painting, first
among them Clemens Brentano, but also Heinrich von Kleist, who tried
to capture in words the immersive feeling of viewing the painting: »How
magnificent it is to stand in absolute solitude on the seashore beneath
overcast skies and gaze out across the endless expanse of water. Of
course that also requires one to have stepped into the scene, to have to
return, to want to go to the other side [...]. But that's impossible when
standing in front of a painting« — or is it? Come and find out for yourself!

You can control the audiovisual VR experience with your own movements
and gestures, and even get to paint the radical composition yourself
accompanied by a sound collage of autobiographical commentary from
Caspar David Friedrich himself.

One inevitable outcome of the direct encounter with the painting’s history
made possible by the VR platform is that once you've seen the ships in the
underdrawing, you'll view the painting differently and gain a better under-
standing of just how radical the artist’s final composition was.

»The Monk by the Sea« is a subproject of the ARTE VR series »The Master’s
Vision«, which brings masterpieces back to life in a breathtaking way.

The series also features similar projects at the Musée d'Orsay and the Anno
Museum in Hedmark, Norway. The project at the Nationalgalerie was realized
with the generous support of HTC in association with Gebrtder Beetz Filmpro-
duktion. The VR installation will be accompanied by comprehensive visitor
research conducted by the projekt museum4punktO.
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