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VORSIGHT! ABENTEUER!

Liebe Lehrerinnen und liebe Lehrer,

seit langerer Zeit munkelt man, dass sich im Museum fur Isla-
mische Kunst in Berlin ein Zeitreisestuhl befindet, der uns in
die Vergangenheit islamisch geprégter Lander transportieren
kann. Und dort gibt es einiges zu erfahren: Wie sah eigentlich
das Zusammenleben von Menschen verschiedener Religionen
friher aus? Auf welchen Wegen gelangen Wissen und Know-
how von einem Ort zum anderen? Was zeichnet einen guten
Kinstler aus? Und wie kommt man eigentlich auf die Idee,
etwas zu sammeln?

Anhand funf abenteuerlicher Zeitreisen entlang der Seiden-
straBe oder nach Agypten, Syrien und Persien kénnen Kinder
ab Klassenstufe 5 Antworten auf diese Fragen finden. Zur
Ausristung gehdren: die funf Kulturgeschichten zum Anhdéren
und selbst Lesen, Hintergrundinformationen fur Lehrerinnen
und Lehrer, inspirierende Fragen und Aufgaben fir die jungen
Forscherinnen und Forscher sowie eine Forscherkartei! Die
Materialien sind kostenlos erhéltlich und stehen auch in tirki-
scher Sprache zur Verfligung.

Informationen und Anmeldung unter:
www.kulturgeschichten.info

Von der Kunst Biicher zu machen

DIE SCHNEEKROKODILE

In einer Zeit, in der Bicher noch keine Massenware waren,
wurden in der Biicherwerkstatt des Schahs von Persien wert-
volle Béande in Handarbeit produziert. Papiermacher, Miniatur-
maler, Buchbinder: Alle arbeiten unter den wachsamen Augen
des Schahs zusammen. Aber der angesehenste Meister ist
der Kalligraph. Hier passiert unserem(r) Held(in) beinah eine
Katastrophe! Wird er/sie daflir den Schneekrokodilen vorge-
worfen? Die Geschichte regt dazu an, Uber die Bedeutung
der Kunst durch die Zeit nachzudenken: Was zeichnet einen
guten Kunstler aus und was muss er kénnen? Gab es &hnli-
che Bucherwerkstétten in Europa? Gibt es heute noch Buch-
kunst? Zugleich halten die Arbeitsmaterialien dazu an, tuber
die Vor- und Nachteile verschiedener Medien nachzudenken.

Einzelblatt aus dem persischen Kénigsbuch
Iran, um 1530
Papier, Temperafarben, Blattgold, RuBtinte
© bpk / Museum fiir Islamische Kunst, SMB / Jurgen Liepe

Von Hausern und Handlern

DAS ALEPPO-ZIMMER

Wie sah das Zusammenleben unterschiedlicher Kulturen und
Religionen im 17. Jahrhundert aus? Mit Hilfe einer raffinierten
Erfindung reist unser(e) Held(in) ins frihe 17. Jahrhundert, mit-
ten in die heiBe Phase der Fertigstellung eines der Highlights
des Museums fir Islamische Kunst: der préachtig bemalten
Wandvertéfelung, die das Empfangszimmer eines christlichen
Kaufmanns in der syrischen Stadt Aleppo schmiickte. Die
Schulerinnen und Schiiler entdecken wéhrend dieses Aben-
teuers, was die Einrichtung von Raumen Uber ihre Bewohner
und tber das Zusammenleben der Menschen im Nahen Osten
verrat. Anhand der Materialien setzen sie das Aleppo-Zimmer
in Beziehung zu ihrem eigenen Leben und lernen etwas Uber
die Funktion von Reprasentationsraumen.

Vom Handeln und Tauschen

DER WEG DES DRAGHEN

Die Kinder bekommen die Gelegenheit, die SeidenstraBe als
Jahrtausende alten Handelsweg zu entdecken. Die Zeitma-
schine ermoglicht es unserem(r) Held(in), den Weg eines Tep-
pichs entlang der uralten KarawanenstraBen zu verfolgen. Am
Beispiel der Drachendarstellungen erkunden die Schiilerin-
nen und Schiuler, wie Waren, Geschichten und Bildmotive in
andere Regionen gelangten und welche Risiken und Gewinne
mit dem Fernhandel verbunden waren.

Mit Hilfe unserer Materialien wird es ersichtlich, dass Uiber die
Wege von Asien nach Europa schon seit langem reger Handel
und Austausch stattgefunden haben und die Kinder werden
so auch angeregt, Uber die Bedeutung der heutigen Globali-
sierung nachzudenken.

Die Wandvertéafelung aus dem Empfangszimmer von Haus Wakil
Syrien (Aleppo), datiert 1600/01 und 1603
Malerei auf Holz
© bpk / Museum fr Islamische Kunst, SMB / Georg Niedermeiser
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Wie Wissen wandert

KEIN BEINBRUGH

Dies ist gewiss das dramatischste Abenteuer unseres(r) Zeit-
reisenden: Mutterseelenallein mit einem verletzten FuB in
einem mittelalterlichen Krankenhaus in Kairo zu landen, ist
sicher keine angenehme Vorstellung. Aber der Aufenthalt in der
Studierstube des arabischen Wissenschaftlers entschadigt fur
Vieles. Mit Hilfe der Bildkarten und der Informationen aus dem
Museum kénnen die Schillerinnen und Schiiler ergriinden, wie
wissenschaftliche Erkenntnisse aus den islamisch gepragten
Landern des Mittelalters nach Europa kamen. Sie lernen alte
Navigationsinstrumente, Schreibutensilien und komplizierte
mechanische Kunstwerke kennen, z.B. eine R&ucherkugel
mit raffinierter Aufhéngevorrichtung. Und sie lernen, dass das
Wissen Europas seinen Ursprung auch in der Gelehrsamkeit
islamischer Wissenschaftler hat.

Réaucherkugel
Leihgabe des Museums fur Asiatische Kunst Berlin
Syrien, zweite Halfte des 13. Jahrhunderts
Messing, mit Gold- und Silbereinlagen

© bpk / Museum fur Islamische Kunst, SMB / Georg Niedermeiser

Drache-Phonix-Teppich
Turkei, Zentralanatolien, 15./16. Jahrhundert
Wolle, geknipft
© bpk / Museum fiir Islamische Kunst, SMB / Georg Niedermeiser

Vom Sammeln und Forschen

EIN GEWINNER,
DER DAS »E« VERLOREN HAT

Dieses Abenteuer beschreibt das Schicksal der Palast-
anlage Alhambra oder genauer, einer ihrer Holzkuppeln, die
ihren Weg Uber den Privatbesitz eines deutschen Bankiers
in das Museum fir Islamische Kunst gefunden hat. Teile der
Alhambra waren im 19. Jahrhundert bauféllig oder gehoérten
Privatleuten wie dem deutschen Bankier Arthur von Gwinner.
Er hatte eine Leidenschaft fir exotische Dinge und brachte
die Kuppel nach Berlin. Aber woher kommt die Leidenschaft,
exotische Dinge zu sammeln? Was unterscheidet die Samm-
lung von ,,schénen Dingen” eines Kindes von der eines Muse-
ums? Warum verlieren manche Dinge im Laufe der Zeit ihren
Wert? Anhand der spannenden Geschichte kénnen die Kinder
miteinander lernen, wie Dinge Uber die Zeit an Wert gewinnen
oder verlieren und wie Museen daran arbeiten, dass das Kul-
turerbe erhalten bleibt.

Kuppeldach aus dem Damenturm der Alhambra
Spanien (Granada), Anfang 14. Jahrhundert
Zedern- und Pappelholz

© bpk / Museum fiir Islamische Kunst, SMB / Friedrich



